Методика и технологии проведения героико-патриотических игр в отделении дополнительного образования ГБОУ школы №212 Фрунзенского района СПБ

Аносова Ольга Алексеевна, 

педагог-организатор ОДОД,

Сурженко Елена Борисовна, 

педагог дополнительного образования, 

1 слайд  
Стратегия образования 2020 определяет современный национальный воспитательный идеал личности гражданина России, как высоконравственный, творческий, компетентный гражданин России, принимающий судьбу Отечества как свою личную, осознающий ответственность за настоящее и будущее своей страны, укорененный в духовных и культурных традициях многонационального народа России. 
2 слайд         
Сегодня, исходя из концепции духовно – нравственного воспитания, мы считаем, что гражданско-патриотическое воспитание школьников  должно быть направлено на формирование 

· представлений о Родине; 
· эмоционально-ценностного отношения ребёнка к Родине, к ее истории и культуре; 
· чувства общности с другими людьми 

3 слайд  
Достичь наилучших результатов нам позволяет  вовлечение детей в активную деятельность, несущую положительную эмоциональную окраску. 

  

Основными путями осуществления этого направления в нашей работе являются:

· Пропаганда героического прошлого и настоящего страны, подвигов прошлого;

· Активное вовлечение воспитанников в подготовку и празднования дней воинской славы России;

· Проведение интерактивных игр по тематике военной истории России;

· Участие в районном проекте по гражданско-патриотическому воспитанию, участие в районной игре «Зарница» 

4 слайд   
Современная школа ищет новые современные подходы к организации патриотического воспитания в системе дополнительного образования детей. 

Интерактивная игра является эффективным методом, позволяющая реализовывать перечисленные выше задачи. Для детей  нужно создавать специальное игровое пространство, в котором бы они могли не просто вступать во взаимоотношения со сверстниками, но и активно усваивать знания, правила поведения, раскрывающие  детям  основы патриотизма.
5  слайд 

При проведении игр мы используем следующие педагогические технологии:

· Коллективное творческое дело (КТД)

· Обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа)

· Информационно-коммуникативные

· Ролевые, деловые и другие виды обучающих игр

6 слайд 

В практике работы нашего отделения дополнительного образования проводятся героико-патриотические игры: 

интерактивные игры, посвященные Дню полного снятия блокады Ленинграда «Чтобы помнили…»

сетевая игра «Дни воинской славы России» на сайте школы

«Космическое путешествие». Игра-викторина с использованием возможностей информационно-образовательной среды. 

Игра-викторина «Любимый город»

 7  слайд  
Форма проведения игры (несколько вариантов игр, разных по форме и содержанию)
· Игра по станциям («Чтобы помнили», Космическое путешествие)

· Игра – викторина («Любимый город», «Космонавтика»)

· Игра – путешествие («Памяти авроровцев», «Москва – столица Родины моей»)

· Тестовые задания (on-line викторина на сайте школы «Дни воинской славы России», «Военная история России»)

· Творческие задания

· Участие в районной игре «Зарница» и в районном проекте «Звезда Победы»

8 слайд
Ход игры
I. Подготовительный этап
II. Проведение игры
1.  введение в тему (вступительный рассказ ведущего с основной информацией по теме игры, просмотр видеороликов, игра-разминка, инсценировки)
2. этапы
2.1.  каждый конкурс имеет свою микротему

2.2. задания активизируют познавательные процессы

a. память

b. внимание

c. логическое и творческое мышление 

2.3. в игре задействованы все три модальности:

a. аудиальная 

b. визуальная
c. кинестетическая
3. творческое задание
3.1. домашнее задание (творческое выступление)

3.2. конкурс-импровизация на заданную тему

4.  подведение итогов (награждение, осмысление детьми собственной деятельности)
III. Последействие (обсуждение в классе, отзывы, рисунки и т.д)
9 слайд На подготовительном  этапе класс, принимающий участие в игре делится  на 
команды, организуется    работа в группах по расширению знаний по заданной теме. 
Ребята получают информацию о том, какие темы, объекты, вопросы будут встречаться в конкурсах. Они ищут недостающие для них сведения, обмениваются полученными знаниями с членами команды. 
Игра не только закрепляет уже имеющиеся у детей знания и представления, но и является формой активной познавательной деятельности, в процессе которой они овладевают новыми знаниями, расширяя содержание учебного предмета. 

10 слайд 
II. Проведение игры

1.  введение в тему (вступительный рассказ ведущего с основной информацией по теме игры, просмотр видеороликов, игра-разминка, инсценировки)
2. этапы

2.1. каждый конкурс имеет свою микротему

2.2. задания активизируют познавательные процессы

a. память

b. внимание

c. логическое и творческое мышление 

2.3. в игре задействованы все три модальности:

a. аудиальная 

b. визуальная
c. кинестетическая
3. творческое задание
3.1. домашнее задание (творческое выступление)

3.2. конкурс-импровизация на заданную тему

4.  подведение итогов (награждение, осмысление детьми собственной деятельности)
11 слайд
В результате игры

1) обучающиеся получат знания по теме;

2) обучающиеся получат практические навыки работы с современными информационно-образовательными ресурсами, как индивидуально, так и в команде;
3) обучающиеся  будут способны продемонстрировать эмоционально-личностное отношение к вопросу изучения.

12 слайд
Игра повышает самостоятельность в деятельности учащихся, делает восприятие более активным, эмоциональным, творческим. Развитие  учеников в  игре объясняется тем, что ребёнок «проживает» ситуацию. То есть проходит через сильные эмоциональные переживания в момент активной деятельности.      
Хочу привести пример новой для нас формы игры -  игры-путешествия, которая вышла за рамки традиционного виртуального путешествия и является его продолжением.

Первый наш опыт  - это участие в музейных днях Петербурга игра «Раз, два, три, четыре, пять – я иду искать».

Детям очень понравилась такая форма экскурсий и мы решили создать свои путешествия, как по городу, так и по Ленинградской области. 

13 слайд
На Вороньей горе уже не первый год мы проводим игру с элементами ориентирования «Подвиг героев авроровцев» 

В этом году впервые наше путешествие выходит за рамки города и области «Москва-Столица Родины моей».

Во всех этих играх ребята предварительно получают задания подготовить сообщение-экскурсию по местам, которые мы планируем посетить.

Девиз наших путешествий «Сам себе экскурсовод» 

14 слайд 
Особенности подготовки и проведения игр
В компьютерном оформлении игры и игрового пространства  принимают участие ученики средней школы, посещающие кружок «Азбука Photoshop» и «Программирование – первые шаги». 

15 слайд   
Понимание старшеклассниками того, что выполненные ими задания применяются на практике, повышает их учебную мотивацию, ответственность за выполнение задания.
16 слайд
В проведении игры помогают ребята члены  школьного детского общественного объединения «Юниор». Они являются ведущими игры. В некоторых играх они руководят работой команд по выполнению заданий («Космическое путешествие») или являются ведущими на станциях («Чтобы помнили»).

При этом происходит процесс взаимного духовно-нравственного обогащения старших и младших. Старшеклассники понимают значимость полученных знаний и необходимость их применения на практике. Ученики младших классов видят пример гражданского поведения не только взрослых, но и ребят, более близких им по возрасту.

4

